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Haromnapos meriilés a digitalis torténetmesélés eleven dimenzidiban

Idén negyedik alkalommal rendezik meg Budapesten a digitalis és immerziv storytellinggel foglalkozé
Zip-Scene kutatoi konferenciat. Az eseményen tobb, mint 30 eléado, 3 keynote speaker, és 4 workshop
varja idén a VR, az AR, a transzmédia és/vagy az immerziv térténetmesélés gyakorlatai irant érdeklédéket.

Az idei program fokusza a testi-lelki egészség, a gyogyulas és a relaxacio lesznek: az eléadok projektjei az
interaktiv digitalis narrativak (Interactive Digital Narratives/IDN) szerepét, illetve a Metaverzum és a VR
jelentéségét, felel6sségét, hasznositasi lehetéségeit boncolgatjdk majd az egészségligy kulénbozd terlleteit
vizsgalva.

“Fontosnak tartom, hogy a Zip-Scene kbzdnsége egyszerre minél t6bb szempontbdl ismerhessen meg komplex
témakat és tarsadalmi problémakat. Minden befogadé els6sorban az 6t érinté kérdésekkel tud mélyrehatébban
foglalkozni, ez természetes — am a vilag aktualis, igen sokrétii problémainak megértéséhez hasznos, ha nem csak
egyetlen aspektusukra vilagitunk ra, hanem minél interaktivabb modon, minél alaposabban probaljuk meg
kérbejarni 6ket. Szuper eszkb6ze ennek a VR technolbgia is, de az egyéb interaktiv digitalis narrativak, mint a
videojatékok, AR-alkalmazasok is sokat segithetnek, ha megfelelé koriiltekintéssel fejlesztették 6ket.” — Bakk
Agnes Karolina, a Zip-Scene konferencia alapitdja és fészervezdje.

A konferencianak kiemelt témaja lesz a Metaverzum is, mely — bar (még) nem valdsult meg, és nem csatolhato
hozza egy egységesen vizionalt kép — kimerithetetlen inspiracios forrasnak bizonyul az analdg és a virtualis szféra
Osszekapcsolasara. A meghivott el6éadok projekijei segitenek végigjarni a lehetséges forgatdkdnyveit a
Metaverzum-jelenség kibontakozasanak: milyen lesz, kié lesz, hogyan legyen demokratikusabb, hogyan hat majd
az életunk kulénbdzé teruleteire — beszéljunk akar a mindennapjainkrol, akar az egészségugyrél, akar a
mivészetekrdl vagy a kulturankrél.

A Zip-Scene az egyetlen konferencia Magyarorszagon, mely atfogéan dleli fel és tarja k6zénsége elé a VR szcéna
és a digitalis storytelling nemzetk6zi tevékenységét. Az idei, negyedik rendezvény a szervez6k elmondasa szerint
a legszinesebb, legedukativabb és legkdzvetlenebb lesz, mely a Moholy-Nagy Miivészeti Egyetemmel valé
egyuttmikodésuknek is kdszdnhetd. Visszajard latogatdik — el6addk és kdzdnségtagok egyarant — bizonyitjak
szamukra, hogy a VR aktualitasa, relevanciaja korantsem csappant az elmult években, sét.

A konferencia elsé két napjan tobb, mint 30 kutatd fejenként 20 perces el6adasat hallgathatjak majd meg a
latogatok. Programblokkok lesznek példaul az aldbbi témak: az egészségunk és az interaktiv térténetmesélés; uj
technoldgiak megtestesitése, virtualis megvalésulas; a tarsadalmi nemek és a digitélis reprezentacio kapcsolata; a
performativitds és a szinhaz esete az interaktiv digitalis narrativakkal, a Metaverzum megtervezése
multidiszciplinaris szemszdgekbdl.

A harmadik, szombati napon workshopokon vehetiink részt. Chris Roth médiapszichologus, a HKU egyetem
oktatéja a gyasz folyamatardl és az interaktiv torténetmesélésrél, Branko Sujic szerbiai operatér és a belgradi
Filmmivészeti Egyetem oktatéja pedig a volumetrikus technoldgiardl fog workshopot tartani, mig a finn
eléadémiivész, Samee Haapala immerziv szinhazi workshopot tart majd az érdeklé6déknek.

A Zip-Scene konferencia a Zip-Scene blog és a Moholy-Nagy M{ivészeti Egyetem tarsszervezésében jon létre. Az
esemenyt a Nemzetkdzi Visegradi Alap, a Nemzeti Kulturalis Alap és a Finnagora tdmogatja.
link
itt
zZip-scene.mome.hu


https://tixa.hu/ZipScene_2022_MOME
https://www.facebook.com/events/1317186549017009
http://zip-scene.mome.hu

